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« Navrh softwaru
. Prototypovani
. testovani

- MVVM architektura - mobile aplikace



Navirh seftwaru

Strategie : top down, bottom up
.Nejen u navrhu sw, ale také u jinych disciplin
.Navrh databaze

-konceptualni modelovani

.Logické modelovani

Funkcionalni



Rozdeleni aplikace do logickych

VIESTEV.

domena aplikace

prvni rovina
upresnéni

genericka rovina
upresnéni

vysledna rovina
upresnéni




Tep dewn

Strategie navrhu shora dolu - 1. upresneéni

DEMOGRAFICKA DATA




Tep dewn

Strategie navrhu shora dolu - 2. upresnéni

UDAJE_O_ | UDAJE_O_
OSOBACH MISTECH




Tep dewn

Strategie navrhu shora dolu - 3. upresneéni




Tep dewn

Strategie navrhu shora dolu - 4. upresneéni
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Tep dewn

V ev/

-vyzaduje vysoky stupen abstrakce
.Je potreba odhadnout dobre globalni pozadavky
.slozitd zvlasté u rozsahlych systémau.

Je vhodné vyuzit nejaky support software



Bettem up

Strategie navrhu zdola nahoru — mnozina
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Bettem up

Strategie navrhu zdola nahoru — konstrukce
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typu entit

JMENO MUZE

Bettem up

Strategie navrhu zdola nahoru —mnozina
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Bettem up

Strategie navrhu shora dolu - 4. upresneéni
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Prototypoevani

.Sketch
.Low fidelity prototype

.Zaméreni na spravné rolozeni prvku a jejich vyuziti (bude
uzZivatel védét ze tato ikonka ma tento vyznam ?)

.Davaji Ul prechody smysl| ?
-High fidelity prototype
.Zamérena primo na design (vypada aplikace na Adroidu spravné)

Slozitéjsi ui efekty, user friendly prostredi...



« Hierarchical Task Architecture

sady planu, které definuiji, v jakém poradi lze dil¢i ukoly provadét

. MUzZeme vyuzit i
UML nastroje jako

EA, draw.io apod

7

. HTA zahrnuje popis Ukolu z hlediska hierarchie dil¢ich ukoll a

Remember to take
medicines

0

Plan 0:

do1,20r3
if leaving the house, do 4.

Keep a checklist

Move medicines to a

specific location

2

Use a dosette box

3

Plan 3:
do 3.1, th

en 3

Decant medicines into
dosette box

341

Carry medicines with

you

4




make a
cup of tea

plan O.
do 1
at the same time, if the pot is full 2
then 3 - 4
after four or five minutes do 5

1. 2 3. 4. 5. 6.

put tea leaves pour in wait 4 or 5

boil water em ot , - .
Pty P in pot boiling water minutes

pour tea

plan 1.
1.1-12-13
when kettle boils 1.4

11, 1.2 1.3. 14

. put kettle wait for kettle
fill kettle ] tun off gas
on stove to boil




Typy prechodu

« Vizualni




Typy prechodu

vizualni

: - Generate

Exam 11.01.2021 Exam 11.01.2021
State: State:

Generating CSV earcn |

nerate
SV

Period: ® by dates by semester

Dates: Caledar

: ' 1, Ph.D
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Rravidia pre pretetypevani lew level

prototypu

.Nacrtnéte si napady na papire

.Konzistence konzistence konzistence ! (pozice prvka, styl akci apod)
-Premyslejte z hlediska flow, nikoli jednotlivych obrazovek
Fiktivni obsah nevytvari hodnotnou zpétnou vazbu (Lorem ipsum...)
.Priorita neni design ale funkcnost

.Nefixujte se na prototyp (budte ochodni ho zménit © )
-Poznamky

. Shirejte feedback

s




A

Testovani

.Ul testovani
. Heuristiky (kognitivni prichod, heuristicka evaluace...)
. Uzivatelské testy

-Kvantitativni vs kvalitativni

.Lab tests vs field tests

.Backend testovani (Junit, integracni, stress tests apod..)



MV MEarchitekttira - moebile aplikace

Déleni
-Native applications
-Web applications

-Hybrid applications



Nativiiraplikace

View (xml) + backend (java code) > MVVM
.Dulezita ¢ast — manifest.xml

-Registrace senzoru, activit apod.

-Rychld, ma pristup k senzorim a ostatnim hw ¢astem mobilu..

Je potreba vytvorit pro kazdy OS novou aplikace (Android, 10S,
windows phone..)

.Priklad : Java, Objective C, ...

élavaﬁXM L



Web aplikace

-Webova stranka, ktera je upravena presné pro mobilni zarizeni
(tfeba pomoci css nebo js)

Aplikace mlzou Casto spustit svUj « embeded browser », kde se
spusti webovka

.Priklad : html5, ccs3, javascript (jQuery, dojo) ..

-Vyuziti vestavénych schopnosti zarizeni je omezena -
bezpecnostni dlivody



Hybridni aplikace

-Pouziti kombinaci web a nativni zdroje se nazyva hybridni zadost

.Tento pristup by mél produkovat aplikace, které maji velkou
funkcionalitu a mohou vyuzivat potencial zatizeni

.Snadno je lze vytvorit a portovat na jinou platformu

-Problémem je vétsinou vykon aplikace



Hybridni aplikace

.Frameworky :

-MoSync (C++)

. Rhodes (Ruby) :D § Soricha
. PhoneGap Prensee

- Sencha X @® Worklight

. Antenna MoSync

. Worklight

-Ukazky: Waze, Facebook, LinkedIn, Gmail, Google Play Store



PhoneGap

.Framework v soucasné dobé ve vlastnictvi spolecnosti Adobe.
Zalozen na projektu Apache Cordova. Framework vyuziva
JavaScript API.

-Vyvojari mohou pouzivat vétsSinu funkci zarizeni bez znalosti
nativniho jazyka pro platformu.

Wrap yourapp with Deploy to mobile
PhoneGap platforms!




PhoneGap

-Webova sluzba nabizi vSem vyvojarim vytvaret jejich aplikace na
dalku na jakékoliv platformé.

.Neni treba stahnout SDK a dalsi tools

-Vyhoda je napriklad ze vytvorime aplikaci pro iOS, aniz bysme
meli Mac



.Kazda varianta ma sva pro a proti

.Nazacatku je potfeba zvazit vSechny mozné soucasné i budouci
funkce

.V pozdéjsich fazich softwaru je nékdy nemozné zménit podobu

softwaru
Functionality  Difficulty

Web
Hybrid

Native




