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Pisemka u zkousky se sklada z Sesti otazek, z nichz kazdé je hodnocena nejvyse osmi body. Z pisemky
Ize tedy ziskat nejvyse 48 bodu. Otazky budou predevsim vybirany ndhodné z nésledujiciho seznamu. Pri
zadavani pisemky mohou byt otdzky modifikovany nebo nahrazeny jinymi. Tento seznam otézek se také
bude postupné rozsitovat ¢i upravovat.

1. Jaké jsou rozdily mezi analyzou obrazu (pocita¢ovym vidénim) na jedné strané a pocitacovou gra-
fikou na druhé strané? Uvedte dva priklady, které rozdily demonstruji.

2. Interpretace (porozuméni) obrazu lze matematicky vyjadrit s vyuZitim p¥istupu teorie formélnich
jazyku jako zobrazeni: pozorovana obrazova data — model teorie. Modelem teorie je konkrétni
sveét, v némz “teorie” plati. Jedné “teorii” muze odpovidat vice rtiznych svét. Interpretaci lze
chapat také jako zobrazent: syntax — sémantika. PTi interpretaci je vyuzivana sémantika, tj. znalost
o konkrétnim svété. V analyze obrazu pocitacem obvykle chiapeme, Ze obrazy predstavuji urcité
objekty. Uvedte dva praktické priklady uloh zpracovani obrazu, v nichz je interpretace vyuzivana.
Jak je interpretace v téchto ilohach konkrétné vyuzita?

3. Zpracovani signalu a nizsi droven digitalniho zpracovani obrazu typicky neinterpretuje zpracovavana
data. Vysvétlete (nejlépe v matematickém vyjidieni), co to je interpretace. Co interpretace pii
zpracovani obrazl na jednu stranu prinasi a ¢im pouziti metod omezuje?

4. Lokalni a globalni zpracovani.

e Diskutujte struéné rozdil mezi lokdlnim a globalnim piistupem v analyze obrazu. Uvedte vy-
hody a nevyhody obojiho.

e Uvedte se struénym komentarem dva priklady lokalnich operaci.

e Uvedte se struénym komentarem dva priiklady globalnich operaci.

5. Vysvétlete pojem spojitd obrazovd funkce f(z,y) nebo f(x,y,t). Vysvétlete, co jsou parametry
x,y,t. Uvedte nékolik piikladu redlnych obrazovych funkci sejmutych s pomoci riznych fyzikalnich
principi. Hodnota funkce f tedy bude odpovidat ruznym fyzikalnim veli¢indm.

6. Co je to kvantovani obrazu? Jak a v jakém zafizeni se kvantovani realizuje? Kolik kvantizac¢nich
drovni zhruba rozlisi u monochromatického obrazu ¢lovék? Co je v obraze patrné, kdyz je kvanti-
zacnich drovni méné, nez by mélo byt?

7. Uvazujte digitalizaci dvojrozmérného obrazu. Zde se stejné jako pri digitalizaci jednorozmérného
signdlu stanovuje vzdélenost ekvidistantnich vzorka podle Shannonovy véty o vzorkovani. Pro dvoj-
rozmérné obrazy je potfebné navic ke stanoveni vzdalenosti mezi vzorky (coZ se fesi podobné jako
u jednorozmérného signdlu) vyteSit dalsi zdlezitost. Jakou? Jak se zdleZitost typicky Fesi a jaké
vyhody ¢i nevyhody tato feseni maji? Poznamenavam, ze se neptam na kvantovani.

8. Vysvétlete v souvislosti s digitdlnimi obrazy vyznam pojmu (a) prostorové rozliSeni; (b) spektralni
rozliseni; (c) radiometrické rozliseni a (d) ¢asové rozliseni.
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Napiste defini¢n{ vzorec Shannonovy (téZ informacni) entropie. Vysvétlete veli¢iny ve vzorci. K ¢emu
se Shannonova entropie pouziva? Uvazujte Sedoténovy obraz. Uvedte alespon dvé pouziti Shanno-
novy entropie v digitalnim zpracovani obrazu.

I kdyz nic nevime o interpretaci obrazovych dat, mizeme mérit informacni obsah obrazu Shanno-
novou entropii. Uvazujte Sedoténovy obraz. Ukazte, jak spocitat entropii jasovych trovni obrazy se
2b stupni Sedi obrazu o rozméru N x N z histogramu h(i), i = 0,...,2b — 1. Pro jaky histogram
bude entropie nejvétsi?

Pfi pofizovan{ obrazu trojrozmérného (3D) svéta kamerou se geometrie zobrazeni reprezentuje mo-
delem dirkové kamery (tj. perspektivni projekei), ve kterém se 3D bod (z, y, z) promitne do obrazové
roviny jako (z’,y’). Nakreslete odpovidajici obrazek (staci o dimenzi mensi, tj. plosny). Pfedpokla-
dejte, Ze zndte 3D soufadnice (z,y, z), ohniskovou vzdédlenost f, tj. vzddlenost obrazové roviny od
stfedu promitéani. Odvodte vztah pro z’.

K ¢emu slouzi optickd soustava (predevsim objektiv) u fotoapardtu. Popiste roli objektivu nefor-
malné z fyzikalniho hlediska.

Fungovani objektivu fotoaparatu se obvykle na praktické irovni vysvétluje teorii geometrické optiky.
Za jakych predpokladt se mize byt zjednoduseny model geometrické optiky pouzit? Podotykam,
ze nejblizsi dalsi model v fadé slozitéjsich fyzikalnich modelt je model vlnové optiky.

Srovnejte na konceptudlni trovni z pohledu fotografovani vlastnosti dirkové komory a objektivu
slozeného z cocek.

Vysvétlete pojem hloubka zaostfeni u optického objektivu. Jaky (obvykle ovladatelny) parametr
objektivu umoznuje ménit hloubku zaostreni?

Vysvétlete, co je prirozend vinétace. Projevuje se prirozena vinétace vice u norméalnich objektivii
nebo u sirokouhlych objektiva?

Vysvétlete, co je to radidlni zkresleni objektivu. Jak se v sejmutém obraze projevuje a jak se opra-
vuje?

Charakterizujte, co je barva. Souhrou jakych tii jevi vznika u ¢lovéka barevny vjem.

Proc¢ vidime nékteré objekty barevné? Uvazujte napi. jednu Cerstvé ustfizenou c¢ervenou ruzi. Vy-
svétlete, pro¢ vidime stonek zelené a kvét Cervené.

Kdyz charakterizujeme barvu z fyzikdlniho hlediska, predstavujeme si viditelnou ¢ast barevného
spektra vlnovych délek elektromagnetického zareni ziskaného napr. rozkladem bilého svétla pomoci
hranolu (pokus I. Newtona). NapiSte rozsah vlnovych délek (od do) v nanometrech [nm], které
lidské oko vidi. Uvedte ¢tyri barvy viditelného spektra usporadané vzestupné podle jejich vlnovych
délek. (Napovéda: vzpomerte si na barvy v duze).

Jaké senzory jsou v lidském oku pro barevné vidéni? Nakreslete zhruba citlivost jednotlivych senzori
grafem, kde na vodorovné ose bude vlnovd délka kvantifikovand v nanometrech [nm] a na svislé ose
relativni citlivost v rozshu od 0 do 1.

Vysvétlete, co je barevny metamerismus. Jaky je jeho vyznam pro vniméani barev ¢lovékem?

Co je barevny prostor? Jak je definovan? Uvazujte pro jednoduchost barevny prostor barevnych
senzoru v lidském oku. Nezapomerte uvést souvislost s barevnym metamerismem.

Jak a proc¢ vznikl barevny prostor CIE XYZ? Vysvétlete, co je barevny trojihelnik a nakreslete ho.
Jaky je vyznam souradnych os barevného trojihelnika z, y? Co jsou spektralni barvy a kde jsou
umistény v barevném trojihelniku? Nezapomente zminit souvislost s metamerismem.

Co znamend barevny rozsah urcitého snimaciho nebo zobrazovaciho zatizeni? Jak barevny rozsah
souvisi s barevnym trojihelnikem? Srovnejte kvalitativné barevny rozsah kvalitniho barevného filmu
a rozsah levné barevné pocitacové tiskarny.

Vysvétlete, co je sprava barev v digitalni fotografii. Jaky je jeji prakticky vyznam? Jaké jsou typické
kroky k realizaci spravy barev?
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Co je barevna kalibrace pocitacového monitoru? Proc¢ a jak se monitory barevné kalibruji?
Vysvétlete pojem paletovy barevny obrazek. K ¢emu a proc¢ se barevné paletové obrazky pouzivaji?

Zapiste vztah pro vyhlazovani histogramu h;, i = 0, ..., 255 pomoci klouzavého priméru pro okno
o Sitce 2K + 1 s reprezentativni hodnotou okna uprostred.

Jakymi metodami predzpracovani obrazu zvysite kontrast Sedoténového obrazu pro pozorovatele,
mate-li k dispozici pravé tento jediny obraz. Uvedte alespon dvé kvalitativné odlisné metody. Vy-
svétlete strucné princip téchto metod.

Napiste defini¢ni vztah pro primou a inverzni jednorozmérnou Fourierovu transformaci. Vyjadrete
neformalné princip a vyznam Fourierovy transformace.

Jaka je asymptoticka vypocetni slozitost jednorozmérné Fourierovy transformace. Pouzijte znaceni
‘velké O’ v zavislosti na délce n vstupniho diskrétniho signdlu (posloupnosti).

Vysvétlete, co je dvojrozmeérnd Fourierova transformace, jeji rozdil od jednorozmérné (muzete defi-
niénim vzorcem nebo neformdalné) a jak se pouzivd ve zpracovani obrazu.

Vyjadrete vétu o konvoluci, tj. jak je konvoluce vyjadiena ve Fourierové transformaci. Pro jedno-
duchost uvazujte jednorozmérny pripad. K ¢emu se véta o konvoluci vyuziva?

Jaka je vypocetni slozitost diskrétni Fourierovy transformace pro dvojrozmérny obraz o velikosti
N x N pokud byste v algoritmu pouzili pfimo defini¢ni vztah? Pfipominam, ze asymptoticky odhad
algoritmické slozitosti se zapisuje formou O(.), kde se v argumentu v nasem ptipadé bude vyskytovat
vyraz obsahujici N. Na multiplikativni a aditivni konstanty se nebude brat zretel.

K urychleni diskrétni Fourierovy transformace byl pred vice nez padesati lety navrzen algoritmus
rychlé Fourierovy transformace (FFT). Jaky je jeho princip? Jsou néjakd omezeni na velikost vstup-
niho 2D obrazu?

Formulujte Shannonovu (téz Nyquistovu, Kotelnikovu) vétu o vzorkovani pro jednodussi ptipad
jednorozmérného signdlu. Vysvétlete (staci neformdlné, obrazek pomuze), jak se véta o vzorkovani
dokazuje (ndpovéda: frekvenéni spektra).

Pro¢ se linedrni ortogonalni integralni transformace s vyhodou pouzivaji pro reprezentaci signali
a obrazu (napf. Fourierova, kosinovd, metoda hlavnich sméri)? Uvedte dva piiklady tykajici se
digitdlni fotografie.

Charakterizujte predzpracovani obrazu. Co je vstupem a vystupem predzpracovani obrazu. K ¢emu
predzpracovani obrazu slouzi? Uvedte tri priklady pouziti metod predzpracovani.

Charakterizujte dvojrozmérnou konvoluci. K ¢emu se dvojrozmérna konvoluce pouziva v digitalnim
zpracovanim obrazu?

Rozttidte metody predzpracovani obrazu do ¢tyt skupin podle velikosti zpracovavaného okoli prave
zpracovavaného pixelu. U kazdé skupiny uvedte alespon jeden piiklad.

Vysvétlete princip jasovych korekei (obvykle se pouzivaji k odstranéni systematickych vad pfi sni-
méni obrazu), kdyz se uvazuje multiplikativn{ model poruchy. Vyjidiete matematicky.

Pro vyjadreni afinnich geometrickych transformaci obrazu se s vyhodou vyuzivaji homogenni sou-
radnice. Vysvétlete, co jsou homogenni souradnice. Jakou vyhodu pro vyjadreni afinnich geomet-
rickych transformaci pfindseji. (ndpovéda: vzpomeiite si na jazyk pro popis stranky PostScript).

Vysvétlete myslenku ekvalizace histogramu. K ¢emu se ekvalizace histogramu pouziva ve zpracovani
obrazu?

Vysvétlete, proc¢ ekvalizovany histogram diskrétniho obrazu neni obvykle plochy? V idedlnim piipadé
bychom to ocekavali.

Obecné formulovand transformace jasové stupnice T' nahradi vstupni jas p novym jasem ¢ = T'(p).
Predpokladejme obvykly 8 bitovy Sedoténovy obraz. Bude pocet jasovych trovni ve vystupnim
obraze vzdy stejny, jako ve vstupnim obraze? Vysvétlete a uvedte priklady.
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Uvazujte Sedoténovy obrazek. Ekvalizace histogramu se vyuziva pro zvyseni kontrastu lepsim vyu-
zitim jasové stupnice. Zvysuje ekvalizace histogramu mnozstvi informace v obrazu, pokud bychom
mnozstvi informace mérili Shannonovou entropii? Vysvétlete a uvedte priklady.

Necht je geometrickd transformace (zahrnujici zménu méfitka, rotaci, posun a zkoseni) v roviné
popsana afinnim vztahem

ap + a1r + agy,

(a) Kolik nejméné vlicovacich bodu potfebujete znat, cheete-li spocitat koeficienty afinni transfor-
mace, viz rovnice (1).

(b) V praxi se obvykle pouzije vice vlicovacich bodi, coz bude odpovidat preurdené soustavé
rovnic (1). Pro¢ se pouzivd nadbyteény pocet vlicovacich bodu?

(¢) Jakou metodou se obvykle pfeurcend soustava rovnic fesi?

Pri geometrickych transformacich diskrétnich obrazi je nutné aproximovat hodnotu obrazové funkce
f(z,y). Pro¢? Uvedte alespori dvé metody pro takovou aproximaci (nejlépe obrdzkem, vzorcem, ... ).

Vysvétlete princip interpolace jasu po geometrické transformaci metodou nejblizsiho souseda a
linearni interpolaci.

Uvazujte filtraci ndhodného aditivniho Sumu v obraze. Odhad spravné hodnoty se mize pocitat jako
aritmeticky primér n zasuménych hodnot. Kolikrat se po filtraci zmensi hodnota Sumu vyjadrena
smérodatnou odchylkou o7 Vysvétlete, jaky je statisticky princip poklesu Sumu (ndpovéda: centralni
limitn{ véta).

Lze filtrovat Sum v obraze oby¢ejnym prumeérovanim z napr. 21 vzorki, aniz by byl obraz po filtraci
rozmazany? Pokud ano, jak?

110]0|15]15
0f1 /0 15]14 Na obrazku je vyrez obrazové funkce. Tuc¢né je ohraniceno
0|1|11]4]15 okoli, ve kterém se m4d vypoditat filtrovan4d hodnota, tj. fil-
11olol15hs traéni maska. Vypoctéte filtrované hodnoty (a) pfi vyhlazovani
oby¢ejnym prumeérovanim a (b) medidnovou filtraci pro pravé
213101514 . S o . .
zpracovavany pixel lezici ve stiedu filtra¢ni masky.

Uvazujte filtraci Sumu v obraze realizovanou konvoluci s maskou rozmeéru 11 x 11, ktera aproximuje
gaussovsky filtr. Jednd se o linearni operaci? Zkuste své rozhodnuti matematicky zdtvodnit.

Jakymi metodami predzpracovani obrazu zvysite kontrast obrazu pro pozorovatele, méte-li k dis-
pozici pravé tento jediny obraz. Uvedte alespon dvé moznosti.

Co je a jak se matematicky popisuje hrana v obrazové funkci f(x,y)? Definiéni vzorce pro hranu
uvedte pro spojity i digitalizovany obraz.

Co je to hranovy element (angl. edgel)? K ¢emu se v analyze obrazi hranovy element pouziva?

Pro hleddni hran v obrazové funkci f(z,y) se nékdy pouziva Laplacetv operdtor V2 f(x,%). Na-
piste vzorec, kterym je definovin pro spojitou obrazovou funkei f(x,y). Jsou vlastnosti Laplaceova
operatoru smérove zavislé?

Jakou vyhodu prinasi ur¢ovani polohy hrany jako pruchodu druhé derivace obrazové funkce nulovou
hladinou? Napiste, v jakych hranovych detektorech se této vyhody vyuziva a jak.

Marruv pristup k detekci hran vyuziva hledani prichodu druhé derivace obrazové funkce nulou. Pri
vypoctu derivace se s vyhodou pro potlaceni vlivu Sumu pouzivé konvoluce (rozmazani) gaussov-
skym filtrem g. Druh4 derivace takové operace necht je oznacena V2d = V2(f*g) = V2fxg=....

Metoda vyuziva vtipny trik (obejde derivaci obrazové funkce f). Prosim, abyste ho pouzili a pokra-
covali v predchozim odvozeni.

Diky jakym vlastnostem pouzitych operaci lze trik pouzit?
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Predstavte si, Ze mate k dispozici jiz sejmuty digitdlni obraz. Vysvétlete princip ostfeni obrazu (ne-
ptam se globélni tpravu jasové stupnice podle histogramu). Co je cilem ostfeni? V jakych situacich
se ostreni pouziva?

Komprese dat (véetné obrazil) se mtize opirat o snizeni redundance dat a piipadné o sniZenf irele-
vance dat. Vysvétlete oba pojmy. Uvedte po jednom prikladu na snizeni redundance a na snizeni
irelevance v kompresi obrazt. Vysvétlete strucné podstatu prislusnych kompresnich metod.

Vysvétlete, co je ztratova a co bezeztratova komprese obrazu s vyuzitim pojmi redundance a irele-
vance dat.

Pro stanoveni redundance prfi kompresi obrazovych dat se pouzivd Shannoova (téz informacni)
entropie. UvaZzujte monochromaticky obraz s histogramem h(i), ¢ = 1...255. Vypoctéte odhad
entropie. Jak spoctéte redundanci, kdyz je kazdy pixel obrazu reprezentovan n bity?

Pro odstranéni redundance pti kédovani v kompresi dat se pouziva Huffmanovo kédovani. Uvedte
jeho myslenku. Je Huffmanovo kédovani optimalni? Za jakych podminek? K ¢emu se pouziva?

P1i kompresi dat se pro odstranéni redundance v kédovani pouzivda Huffmanovo kédovani, které je
za urcitych podminek optimélni. Za jakych podminek? Metodu kédovani lze jesté vylepsit, kdyz se
misto Huffmanova kédovani pouzije aritmetické kédovani. Jak se musi podminky zménit? Cim se
aritmetické kdédovani 1isi od Huffmanova kédovani?

(a) Vysvétlete princip dnes hojné pouzivané ztratové metody komprese obrazu podle standardu
JPEG?

(b) Pii velkych kompresnich pomérech jsou ve vysledku patrné étverecky rozméru 8x8. Cim je
tento tzv. blokovaci efekt zptisoben? Pro¢ se k takovému feseni pristoupilo?

Jaky je rozdil mezi ztratovymi a bezeztratovymi metodami komprese obrazu? Uvedte princip ztré-
tovych i bezeztratovych metod. Uvedte jeden priklad bezeztratové a ztratové komprese.

Metody komprese se pouzivaji i pro jednorozmérné signaly. I obraz je mozné reprezentovat jako
jednorozmérny signdl, coz naptiklad udéldme, kdyZ obraz ‘zazipujeme’ (pouzije se algoritmus LZW
pracujici se slovnikem). U kompresnich metod specializovanych na obrazy muZeme dosdhnout vyssi
komprese. Pro¢? Pro vysvétleni pouzijte pojem redundance dat. (Odpovéd dava také odpovéd na
piirozenou otazku: Cim se lisi komprese obrazkt od komprese signal?).

Definujte kompresni pomeér dvéma zpusoby, a to na zdkladé redundance a na zakladé ispory paméti.

Vysvétlete princip ztratové komprese obrazkt pomoci linearnich integralnich transformaci. Vyjme-
nujte dvé takové metody a naznacte jejich princip.

Proc¢ se pro obrazy pouzivaji jiné metody komprese nez pro posloupnosti?

Komprese JPEG se vyuziva kosinovou transformaci. Necht ma obraz n fadka a n sloupct. Jaka je
casova vypocetni slozitost kosinové transformace z definice a v rychlé algoritmické ipravé pro tento
obraz (jeji princip se shoduje s FFT)? (Pro zépis slozitosti pouzijte formalismus O(.)).

Formulujte tlohu segmentace obrazu (vstup, vystup, co mé udélat?). Napiste, na co se segmentace
pouzivé pri zpracovani digitalnich fotografii.

Co je to fotografie? Jaka zndte zafizeni k potizeni fotografii?

Jaké byly duvody objevu fotografie? Kdy, kde a kym byl vyhlasen objev fotografie? Ktery soucasny
stat by mohl dodnes tézit z patentovych prav, kdyby se osvicené neodhodlal vénovat tento objev
celému lidstvu?

Co je to Camera Obscura? Na jakych principech je zalozena? Jaké je jeji stari dle nejstarsich popisu?
Ze kterého roku pochazi prvni dochovana fotografie? Kdo je autorem?
Jaké techniky byly uzivany v obdobi prvnich 50 let existence fotografie?

Kdo je autorem sloganu "Stisknéte spoust, my udélame to ostatni". Popiste vznik fotoaparatu na
kinofilm? Jak se jmenuje tento pristroj a jeho vynalezce?
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Kdy se objevuji prvni barevné fotografie? Popiste roky a okolnosti vynalezii technik Autochrom,
Kodachrome, barevny proces negativ-pozitiv, instantni fotografie.

Kdy a kde byla zkonstruovana prvni dvouoké zrcadlovka? Kdy a kde byla vyrobena prvni jednooka
zrcadlovka?

Stereofotografie, holografie. Kdo a kdy je objevil? Kdy a kdo prvné uzil tyto technologie: méreni
svétla za objektivem, automatické zaosttovani, PhotoCD?

Popiste vznik prvnich digitdlnich fotoaparatii: vynalezci, firmy, technologie, pristroje?
Jmenujte ¢tyfi vyznamné svétové autory 19. stoleti a jejich dilo.

Jmenujte ¢tyfi vyznamné svétové autory 20.-21. stoleti a jejich dilo.

Jmenujte étyfi vyznamné ceské autory 19.-20. stoleti a jejich dilo.

Jmenujte ¢tyti vyznamné ceské autory 20.-21. stoleti a jejich dilo.

Co je to “Autorsky zakon”? Co upravuje § 17

Predmét prava autorského: Dilo § 2, Autor § 5, Spoluautori § 8. Vznik prava autorského § 9.
Osobnostni prava § 11. Majetkova prava § 12, § 26, § 27.

Volné uziti dila § 30, Beziplatné zékonné licence § 31-35.

Ochrana prava autorského, Dil 5.

Licen¢ni smlouva § 46, Ne/Vyhradni licence § 47, Tiet{ osoba § 48, Odména § 49, Omezeni licence
§ 50, Odstoupeni od smlouvy a zanik licence, Skolni dilo § 60.

Jmenujte Ctyti fotografické styly a jejich predstavitele z 19. stoleti.

Jmenujte Ctyti fotografické styly a jejich predstavitele z 20. stoleti.

Kdo je Ryszard Horowitz? Popiste zrod Adobe Photoshop 1.0.

Vysvétlete pojem sloZeni/kvalita svétla a moznosti jeho regulace ve fotografii.
Vysvétlete pojem mnozstvi svétla a moznosti jeho regulace ve fotografii.
Popiste pristroje a metody meéreni svétla ve fotografii.

Vysvétlete nasledujici pojmy: Osvétleni x Osvétlovani. Svételnd: Realita x Konstrukce x Kombinace.
Svétlo: Primé x Neptimé x Rozptylené.

Vysvétlete nésledujici pojmy: Vniméani a uziti svétla ¢lovékem. Vyznam absorpce a odrazu svétla
predméty. Funkce stinu. Technickd a vytvarna funkce svétla.

Co je to kompozice? Kompozice v hudbé a tanci. Kompozice ve vytvarném umeéni. Kompozice
v psaném slové.

Co je to kompozice? Ve fotografii? Ve filmu? Ve 3D grafice?
Jaké jsou nazvy zakladnich kompozi¢nich schémat?
Vysvétlete nésledujici kompoziéni schemata: symetrie, asymetrie.

Vysvétlete néasledujici kompoziéni schémata: dekompozice, konvence psani a ¢teni, pohybujici se
objekt.

Vysvétlete pojmy: egyptsky trojuhelnik, zlaty rez.

Nakreslete a popiste vyznam nasledujicich situaci z hlediska lidského vnimani: 1 bod na tsecce,
1 bod na plose, 2 body na plose, linie a bod na plose, kfivka a bod na plose.

Vysvétlete pojem “skladba fotografie”.



110. Vyjmenujte zakladni principy skladby ve fotografii.

111. Vysvétlete skladebny princip role.

112. Vysvétlete skladebny princip kontrastu a princip symetrie.
113. Vysvétlete skladebny princip rytmu a princip tézisté.

114. Vysvétlete skladebny princip prostoru a moznosti jeho vytvareni v klasické tradi¢ni fotografii (“obrana”
vidi zplosténi z 3D do 2D).

115. Vysvétlete skladebny princip rdmu obrazu (funkci rdmu obrazu).

116. Vysvétlete pojem “stavba fotografie”.

117. Popiste moznosti ovlivnéni fotografického procesu, jeho stavby.

118. Vysvétlete nésledujici pojmy: informativni fotografie, emotivni fotografie.

119. Vysvétlete vétu: Fotografie jako jeden ze sdélovacich systémii, moznosti a hranice tohoto systému.
120. Vysvétlete pojmy: objektivita fotografie, subjektivita fotografie.

121. Vysvétlete pojem “Smokiv étverec”. Diagonalni piechod mezi realitou a abstrakei (stylizace x na-
turalizace, individualizace x generalizace).

122. Objasnéte pojem teorie sdélovani (autor-sdéleni/dilo-divék) z finanéniho pohledu: Autora sdéleni -
Distributora/uzivatele sdéleni - Piijemce sdéleni.

123. Objasnéte t¥i stupné ne/védomého hodnoceni fotografii: 1. Technickd tiroven. 2. Obsahova trover.
3. Formalni uroven.

124. Objasnéte pojmy: Fotografie = Sdéleni/Zprava (Kdo? Co? Kdy? Kde? Proc¢? Jak?)

125. Objasnéte t¥idéni fotografie dle ndmétu / dle obsahu. Jmenujte tradiéni malifské / fotografické
zanry.

126. Objasnéte zakladni tridéni fotografii a vzajemné kombinace.
127. Objasnéte psychologické aspekty prijmu a uziti fotografického sdéleni: Vnimani. Pozornost.

128. Objasnéte psychologické aspekty prijmu a uziti fotografického sdéleni: Emoce a city. Motivace.
Zajmy.

129. Objasnéte psychologické aspekty prijmu a uziti fotgrafického sdéleni: Pamét. Mysleni. Uceni.
130. Vysvétlete pojem “Teorie absolutni fotografie”.
131. Jmenujte priklady uplatnéni fotografie ve védé a technice. Uvedte a zduraznéte limity.

132. Vysvétlete: Moznosti uziti a zneuziti fotografie. Manipulace s virtualnim obrazem v pocitaci. Pokles
spolecenské prestize fotografie jako “objektivniho sdélovaciho systému”. Negativni vliv reklamy na
fotografii.

133. Nastinte budouci vyvoj fotografie v nasledujicich: 1) 10 letech, 25 letech, 50 letech, 100 letech.



