Projekt: Barva
Vit Cerny

Jako téma projektu jsem zvolil Barva. Konkrétné se jednda o barvy ve veganské potravé. Kazda
fotografie reprezentuje jednu vyznamnou barvu z barevného spektra. Primdrni barvy: ¢ervena,
zelend, modra, sekundarni barvy: azurova, fialova, Zzluta a dale rliZzova, oranzova, bila a ¢erna. Presto,
Ze bila a ¢ernd nejsou povazovany za barvy, rozhodl jsem se je zaradit také, aby mohly byt jednotlivé
odstiny vice odlisSné. ProtoZe jsem jako ndmét projektu zvolil veganskou potravu, vyskytuji se na
jednotlivych fotografiich prevazné ovoce a zelenina.

Nafoceni jedné scény vyzadovalo nékolik krokd pfipravy. Nejprve bylo potieba vybrat pro danou
barvu ovoce nebo zeleninu v dané barvé. Uz tento prvni krok se ukazal jako problém pro nékteré
barvy, jako napfiklad azurova. Jako dalsi krok nasledoval graficky navrh pozadi. Pozadi je feSeno jako
jednoduchad vektorova grafika, vytisténa na ¢tvrtku formatu A3. Pozadi je navrZeno tak aby na ném
focené predméty vynikly, to znamena, aby vznikl kontrast ve svétlosti nebo sytosti barev. S tim je
spojeno nasledné aranzovani predméti tak, aby scéna nebyla preplacand a pusobila esteticky.
Nasviceni je pro viechny scény podobné, lehce lisi se pouze u leklych a matnych pfedmétl. Vétsinou
jsem jako zdroj svétla pouzil okno z jedné strany a stolni lampicku z druhé strany.

Velkou cast také tvofila postprodukce. Jako prvni bylo potfeba sjednotit barevné odstiny. Tento
problém vznikl diky zdrojim svétla s rGznou teplotou nebo diky odlisné barvé predmét( a pozadi.
Dale bylo potteba ¢astecné potlacit stiny, protoZe okno bylo mnohem silnéjsim zdrojem nez
lampicka. V dals$im kroku jsem opravil pfipadné nedostatky v aranzovani predmétt. Nakonec pfisly na
fadu globalni Upravy jasu, kontrastu, sytosti a ostreni.



